REGULAMENT FINALA ROCSC 2026

Scop:
Finala ROCSC are ca obiectiv:
e Selectarea celor mai buni 20 participanti pentru Bootcamp-ul National.
e Evaluarea competentelor tehnice individuale si a capacitatii de lucru in echipa.
e Asigurarea unei selectii aliniate cerintelor European Cyber Security Challenge (ECSC).

Structura Finalei:

Finala se desfasoara pe durata a doua zile, exclusiv in echipe de 3 participanti:
e Ziua 1 —Team Jeopardy CTF (scor dinamic)
e Ziua 2 — Attack & Defense

Echipele formate inainte de Ziua 1 rdman aceleasi si in Ziua 2.

Categorii Ziua 1 — Team Jeopardy:

Competitia din Ziua 1 include urmatoarele 6 categorii:

Web Security

Cryptography

Binary Exploitation (Pwn)

Reverse Engineering

Forensics + Hardware

Miscellaneous (scripting, AI/ML, logic, Android, OSINT etc.)

Formarea echipelor:

Pe baza clasamentului din calificarile online.

Participantii sunt ordonati descrescétor in functie de clasamentul cumulat din etapele online, locul

1 reprezentand cel mai bun scor.
Numarul total de finalisti este multiplu de 3 (45).

Formarea echipelor se realizeaza printr-un online draft, organizat inaintea Finalei, dupd urmatorul

algoritm:
e primii 5 participanti din clasamentul online devin cépitani de echipa;
e acestia aleg, pe rand, cate un participant dintre cei ramasi nealesi;

e dupd finalizarea unei runde complete de alegeri, fiecare cdpitan alege incd un participant,

astfel incat fiecare echipa sa aiba 3 membri;

e dupd completarea primelor 5 echipe, urmatorii 5 participanti nealesi din clasamentul online

devin noii capitani;
e procesul se repetd identic pana la formarea tuturor echipelor.

Ordinea de alegere in fiecare grupa de 5 capitani este stabilitd conform clasamentului online, de la
cel mai bine clasat la cel mai slab clasat din grupa respectiva, cu exceptia cazului in care

organizatorii anuntd dinainte un mecanism de tip snake draft.
Participantii deja selectati intr-o echipa nu mai pot fi alesi ulterior.
Echipele astfel formate rdman neschimbate pentru ambele zile de concurs.



Atribuirea autorului solutiilor — Ziua 1:

Pentru fiecare flag trebuie desemnat un autor principal al solutiilor (cine rezolva mare parte din
chall introduce flag).

e Un flag poate avea un singur autor.

e Autorulsolutiei trebuie sa fie contributorul major.

e Organizatorii pot solicita explicatii tehnice.

e Atribuiri incorecte pot duce la penalizare.

Sistemul de Scoring pentru selectia Top 20':

Scorul final este:

Scor final = 50% scor individual + 20% scor echipa Ziua 1 + 30% scor echipa Ziua 2
Toate componentele sunt normalizate pe scara 0—100.

Scor echipa — Ziua 1 (Jeopardy dinamic):
Se foloseste scorul brut obtinut de echipa la finalul competitiei.
Fie:
e Score team = scorul final al echipei
e Score best = scorul celei mai bune echipe
Scor normalizat echipd Ziua 1:
S teamD1 = 100 x Score team / Score best
Astfel:
e Echipa castigatoare — 100
e Restul echipelor — proportional cu performanta reald
Aceastd metoda respectd caracterul dinamic al punctajului Jeopardy.

Scor echipa — Ziua 2 (Attack & Defense):
Se foloseste scorul final brut generat de infrastructura A/D.
Fie:
e AD_ team = scorul final al echipei
e AD best = scorul celei mai bune echipe
Scor normalizat echipd Ziua 2:
S teamD2 =100 x AD team / AD best
Aceasta normalizare pastreaza diferentele reale de performanta.

Scor individual — Ziua 1:
Pentru fiecare participant p si categorie c:

B, = suma punctelor obtinute ca autor principal in categoria c

(Punctajul este cel real, dinamic, rezultat in urma competitiei Team Jeopardy.)
Pentru fiecare categorie c:
Praxc = cel mai mare punctaj individual obtinut i"n categoria ¢

Scorul normalizat al participantului p in categoria c este:

' Cel putin 10 juniori si numarul de seniori poate varia intre 0 si 10.



P
Ny =100 x ===

max,c

Astfel, cel mai performant participant din fiecare categorie va avea scorul 100 in acea categorie.
Determinarea scorului individual final:

Pentru fiecare participant se ordoneaza descrescator valorile Ny, .

Scorul individual final se calculeaza ca media aritmetica a celor mai bune doua scoruri
normalizate:

Np,e, + Npc,

unde ¢, 51 cpreprezintd cele doud categorii In care participantul a obtinut cele mai mari scoruri
normalizate.
Scorul individual final este exprimat pe scara 0—100.

Conditie de eligibilitate pentru Top 20:

Participantul trebuie sa aiba:

S ind >35

Aceasta regula previne calificarea exclusiv pe baza performantei echipei.

Clasamentul final:

Participantii sunt ordonati descrescator in functie de scorul final rezultat din combinarea celor
trei componente.

Primii 16 participanti sunt selectati pentru Bootcamp + 4 wildcards.

Departajare:
In caz de egalitate:
1. Scor individual mai mare
2. Scor mai mare in Ziua 2 (A/D)
3. Numarul de participari in Team Romania
4. Pozitie mai bunad in calificarile online

Utilizarea instrumentelor externe si a modelelor Al:
Pe durata Finalei ROCSC (Ziua 1 si Ziua 2) este interzisa utilizarea oricaror modele de
inteligenta artificiald sau sisteme automate de generare de continut pentru rezolvarea challenge-
urilor.
Accasta include, fara a se limita la:

e modele de tip Large Language Model (LLM)

e ChatGPT sau servicii similare

e GitHub Copilot sau alte instrumente de generare automata de cod

e sisteme automate de analiza asistata prin Al accesate online (inclusiv functionalitatile de

tip chat / asistent integrat in motoare de cautare
e API-uri externe de analiza automata care nu sunt furnizate de organizatori



Concurentii au dreptul de a utiliza resurse de calcul externe personale, precum servere
virtuale (VPS) sau computere personale aflate la distantd, cu conditia de a anunta organizatorii si
de a primi aprobarea acestora. Notificarea trebuie realizatd de catre liderul echipei, fie inainte de
inceperea competitiei, fie in timpul acesteia. Fiecare echipa poate utiliza cel mult 3 astfel de
resurse (orice combinatie de VPS-uri si/sau RDP-uri).

Accesarea sau utilizarea unor astfel de resurse fara notificare si aprobare prealabild poate
duce la penalizari, pana la descalificare, la discretia juriului.

Este interzisa utilizarea modelelor de inteligenta artificiald de tip LLM pe durata competitiei, fie
rulate local, fie accesate prin servicii externe. Sunt permise exclusiv motoarele de cautare
traditionale, fara functionalitati de generare automata de continut.

De asemenea, este interzisa asistarea concurentilor de catre persoane care nu fac parte din
aceeasi echipa. Orice forma de ajutor extern neautorizat poate duce la penalizari, pana la
descalificare, la discretia juriului.

Premierea:

Se acordd urmatoarele premii in bani pentru primii 3 participanti clasati overall:

Locul 1 —2000 EUR

Locul 2 - 1000 EUR

Locul 3 -500 EUR

Participantii clasati pe pozitiile 4-16 in clasamentul general primesc premii in-kind + 4
wildcards.

In componenta celor 20 de participanti selectati (16 directi + 4 wildcard) vor fi cel putin 10
juniori; distributia seniorilor depinde de scorurile finale.



